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ANVOTANIA

CESARSTWO RZESZY
WOTANSKIED

Stolica: Heimburg

Ustréj: konstytucyjna monarchia federalna
Wiadca: cesarz Frederick Willem IIT (krasnolud)
Religia: reformatyzm (panstwowa), pontyfikalizm
Jezyk: wotanski

Waluta: | marka = 100 fenigow

Powierzchnia: 759 tys. km2

Ludnosé: 61 min

Kolonie: Kiauthau, Archipelag Lofara

“

Wotania to dziewigtnastowieczne Niemcy zmieszane
z Republika Weimarska, rzucone w czasy po drugie;j
wojnie $wiatowej. To kolebka technomagii 1 naj-
szybciej rozwijajacy si¢ kraj Wanadii a jednoczesnie
bastion tradycji 1 konserwatyzmu. Kraj jowialnych,
sympatycznych ludzi, z ktérych kazdy mogt podczas
Wojny wspiera¢ Nieumarta Rzesze.

POSTACI

Niezwykle Persony urodzone w Wotanii dorastaja w
cieniu Wielkiej Wojny 1 blasku nowoczesnych
technologii, noszac na barkach winy swoich
przodkow.

Koncepcje postaci typowych dla Wotanii:

*  Przewodniczaca Kota Gospodyn, szefowa spotki
technologicznej notowanej na gietdzie heimburskie;.

* Prawie w catosci zgolemizowane krasnoludzkie
mechanictwo, geniusz od tuningu paromobili.

* Agentka Biura Kontroli Thaumologlcznej, po-
lujaca na pozostate po Wojnie upiornosci;

¢ Rozdarty wewn¢trznie agent Kanclerza mwigilujacy;
pod przykrywka, srodowiska nihilistow, prywatnie
lewicujacy anarchista.

¢ Spadkobierczyni fortuny 1 wiascicielka fabryki
golemoéw unikajaca swojej rodziny, ktora chee za
wszelka cen¢ wydac ja za maz.

*  Osoba studiujaca na uniwersytecic Grommingen,
specjalizujaca si¢ w jezykach magicznych, martwych
1 nieumartych.
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Przekonania
Typowo wotanskie poglady na §wiat:

* Nie kazdy Wotanczyk to nekromanta.
*  Wotanskie wynalazki sa najlepsze.

+  Smiech jest oznaka stabosci charakteru.

Gdy jestes glowna postacia w scenie 1 dziatasz
zgodnie ze swoim przekonaniem, mozesz dorzuci¢
dodatkowa kos¢.

Atuty

Jezeli wybierzesz narodowos¢ wotanska, podczas
tworzenia postaci uzyskujesz dostep do do-
datkowych atutéw:

*  Golem ‘Rutger’ (sojusznik)
*  Paromobil ‘Marlis-Knoll’ (gadzet)
* Analizator Pola Tanatycznego (zaklgcie)

*  Mroczna Przeszto$c (status)

Sa one opisane w podr¢czniku w formie w pelni roz-
winigtej, z czterema cechami. Tworzac posta¢ wy-
bierz tyle cech, by zmiesci¢ si¢ w poczatkowym
limicie.

SCENY Z ZYCIA WOTANII

Pod maska tego cacuszka kryje si¢ wysokoprezny
silnik parowy z dotadowaniem manicznym, na-
pedzany trzema zywiotakami 1 wysokowydajnymi
batertami  na  technologii  ksystalomantyczne;.
Golemiczne shem w desce rozdzielezej oferuje
funkcje autonomicznej jazdy. Chociaz prawnicy na-
legaja, zebym zaznaczyt, Ze jest to dopiero wczesna
beta.

Hans Ehrlich, sprzedawea paromobili marki Marlis-Enoll

To bardzo nieuprzejme pytanie, ale skoro musisz
wiedzie¢, to owszem, podczas Wojny walczytem po
tej niewtasciwej stronie. Wraz z powotaniem dostatem
wybor: albo zglaszam si¢ na ochotnika, albo trafiam
przed pluton egzekucyjny a potem do piechoty
zombie. Co ty bys zrobita na moim miejscu?

Johann Schmadl, podezas raczef nieudaney randki w ciemno.
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WRAZENIA Z PODROZY

Rozmawia si¢ w piwiarniach 1 restauracjach, pod-
czas wycleczek rowerowych, na uméwionych wizytach
u przyjaciol, podczas wieczorkow spirytystycznych 1 na
zebraniach bractw kurkowych.

Moéwi si¢ wowcezas o nowo otwartych liniach
kolejowych, najnowszych wynalazkach, ciekawostkach
z prasy codziennej, narodzinach 1 §lubach w rodzinie.
Komentuje si¢ goraco polityke kolonialna Akwitanii
1 Altheimu, rozwaza problemy wewngtrzne
Morgowii. Snuje teorie dotyczace cudzych smokow.
Z ledwie skrywana wyzszo$cig komentuje nie swoje
skandale.

Nigdy nie moéwi si¢ o $mierci ani ci¢zkich
chorobach. O Wojnie nie wspomina si¢ inaczej, niz
jako o ,latach siedemdziesiatych”. Nie porusza si¢
tematu Wormunda. Umieszczenie w jednym zdaniu
stow ,,Wotania” 1 ,nekromancja” to praktycznie
$mier¢ towarzyska.

Miasta

Sredniowieczne kupieckie kamieniczki otaczajace
rynek z obowigzkowym ratuszem. Nowoczesne
dzielnice robotnicze z rz¢dami ceglanych kamienic
czynszowych. Spokojne przedmiescia willi otoczonych
ogrodami. Koscioty, panstwowe szkoty 1 szpitale.
Monumentalny gmach sadu. Dymiaca fabryka
czajaca si¢ na obrzezach miasta. Wszystko to po-
taczone siecig ulic, toréw tramwajowych 1 $ciezek
dla bicykli. Na ulicach zadowoleni mieszczanie,
golemy gospodarcze 1 uprzejma policja. Na jedne;j
ze $cian Swieze plakaty wzywajace do strajku.

Prowincja

Wioski, wioseczki 1 pojedyncze gospodarstwa roz-
rzucone wsrod kratownicy pol 1 na malowniczych
zielonych wzgorzach. Geste lasy pelne zwierzyny 1 do-
brze oznakowanych szlakow turystycznych. W petni
zgolemizowane zaktady mleczarskie sasiaduja z do-
mowymi browarami 1 sklepikami rodzinnymi.
Wzdtuz szos regularnie rozmieszczone gospody
1 stacje obstugi paromobili, zawsze zaopatrzone
w weglel 1 wodg. Gesta sie¢ potaczen kolejowych spina
prowingje z wigkszymi miastami. Na niebie sterowce.

“

CIEKAWE MIEJSCA

Oto panstwa zwiazkowe Wotanii:

* Wolne Miasto Heimburg — stolica i siedziba
kanclerza ven Lofara. Neogotycka metropolia
pelna strzelistych wiezowcoéw 1 ceglanych
kamienic, opleciona liniami kolei. Posiada stynny
porti niestawne kanaty miejskie.

e Strandia — surowy, nadmorski land na granicy
ze Slaw1q, ktéry pod rzadami nowej ksigznej
zmienia si¢ w popularna destynacj¢ turystyczna.

* Kwellonia—Hartenfelsia — izolowana przez
Milczaca Puszcze jest ostoja autonomistow, a jej
ksiaze¢ to jawny wrdg kanclerza, hojnie
finansujacy ekscentryczne badania naukowe.

* Axen — polozony migdzy Heimburgiem a Armaret
kraj kurortéw, pod wtadza ubozejacych elfich
arystokratow.

* Brauden — kraina piwa, golonki i jodiujacych
krasnoludow w skoérzanych spodniach. Ksiaze
unika polityki jak ognia.

* Stahlia — Najwickszy z krajow zwiazkowych.
Stolica landu jest malownicze Grommmgen
centrum uniwersyteckie 1 religijne, stynne ze $re-
dniowiecznej katedry 1 jej golemoéw sakralnych.

* Susdenia—Hauen — najszybciej rozwijajacy si¢
land, centrum produkcji goleméw 1 paromobili,
znany z zagltebia przemystowego 1 malowniczego
jeziora Falkensee.

* Nordalia — graniczy z Polami Smierci. Naj-
biedniejszy z landéw, ostoja anarchistow,
nihilistbw 1 pole gier obcych wywiadow.
Wiecznie o wlos od wybuchu rewolucj.

Odwiedzajac Wotani¢ unikaj za wszelka cene

kanatow pod Heimburgiem (sceneria: Kanaly).

Warto réwniez odwiedzi¢ ktora$ z ponizszych, nie-
powtarzalnych lokacji 1 uczyni¢ wspomnienia z
wizyty cze$cla Swojego Zyclorysu.

INSPIRACIE

Gabinet doktora Caligari (film, 1919): groteskowa
groza na granicy szalenstwa.

Metropolis (film, 1926): rozwarstw10ny klasowo
Heimburg w pogoni za nowoczesnoscia.

Hellboy (komiks, 1993-2016): technomagiczni nazisci
wzywajacy prastare bostwa.

Basnie Braci Grimm: mroczne sekret wotanskiej
prowingcji.

Sciezka dzwiekowa: Rammstein i Bertold Brecht.




Milczaca Puszcza

Przeklety las na potudniu Wotanii, wypaczony w
czasie Wojny zakleciami bojowymi 1 przelang krwia.
Ztowroga inteligencja przebudzonych roslin zdusita
wszelkie Zycie zwierzece 1 stanowi $miertelne nie-
bezpieczenstwo dla ludzi zapuszczajacych si¢ w cien
drzew.

Osiagniecia 1 blizny:

e Uratowalam zagubiona wycieczke szkolna,
wiem jak postepowac z mtodziezg.

e Uciektom przed nekro-drzewcem, potrafie
w pore spostrzec putapke.

* Stracitem druha w Milczacej Puszczy, juz po-
trafi¢ poruszac si¢ wsrod drzew.

Grommingen

Najstarsze miasto Wotanii, dawna kolonia
Cesarstwa Rezyjskiego. Stynna katedra jest sercem
wotanskiego pontyfikalizmu 1 miejscem prze-
chowywania wielu relikwii. Gotycka starowka jest
domem dla najwigkszej populacji gargulcow na
swiecie.

Osiagniecia 1 blizny:
* Rozmawialem z glowa $w. Berenusa, wiem jak

obchodzi¢ sie z relikwiami.

*  Wyrzucono mnie z Uniwersytetu w Grommingen,
juz potrafi¢ logicznie argumentowac.

* Napisatam reportaz o miejskich gargulcach, po-
trafi¢ si¢ wspinac 1 biega¢ po dachach.

Barlein

Spowite wiecznym potmrokiem dymoéw alchemicznych,
miasto stanowli centrum okultyzmu 1 nocnego zycia
w Wotanii. Kabarety, nocne kluby 1 ekskluzywne
domy publiczne budza zgorszenie lub podziw na
calym $wiecie. Ponadto, siedziba licznych korporacji.

Osiagniecia 1 blizny:
*  Wykradtom sekrety z biura koncernu Wolsung,
wiem jak unikaé skrytobojcow.

*  Odwiedzitam wszystkie bary w miescie, potrafi¢
wypi¢ dowolna ilos¢ alkoholu.

*  Opetat mnie upiér na wieczorku spiytystycznym,
juz znam si¢ na egzorcyzmach.

“
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IYIROCZNE TAJENMNICE

W wotanskich cieniach kryja si¢ zar6wno pozostatosci
po Wojnie, jak 1 twory szalonego postepu technomagii.

Przeciwnicy 1 wyzwania

Wizyta w Wotanii to szansa by spotka¢ nowych
antagonistow 1 zaangazowac si¢ w niezwykte wyzwania.

* Nekrodrzewiec: ozywione drzewo z Milczacej
Puszczy, w ktorego pien 1 gatezie wrosnigci sg nie-
umarli w venrierowkich mundurach.

* Biogolem strazniczy: nic do konca legalne
potaczenie cerbera wotanskiego z golemicznym
pajakiem, patrolujace siedzib¢ koncernu Wolsung

* Strzyga: ukryta za iluzja starszej pani, nicumarta
maszyna do zabijania wcigz realizujaca rozkazy
wydane w czasie Wojny.

* Seans spirytystyczny: spotkanie towarzyskie
polaczone z wywotywaniem duchoéw, szansa na
uzyskanie odpowiedzi z niewielkim ryzykiem
ope¢tania.

* Infiltracja korporacji ryzykowna akcja, ktéra
moze przynies¢ plany nowego wynalazku 1ab ob-
ciazajace dowody, a na pewno grozi aresztowaniem.

* Oktoberfest: radosne $wigto zbiorow 1 piwa,

podczas ktérego mozna nawiaza¢ nowe
kontakty lub wypi¢ zbyt wiele 1 publicznie si¢
skompromitowac.

Przesilenia i przelomy

Z.a pozornie spokojna fasada mieszczanskiego zycia,
Scieraja si¢ sily, ktore juz niedtugo moga do-
prowadzi¢ do kryzysu, ktory zmieni oblicze Wotanii.

RUCHY PRO-TANATYCZNE

Od czasow Wojny wszystko, co cho¢ troche kojarzy
si¢ z nekromancja, jest zakazane 1 skryminalizowane.
Przedstawiciele, jak sami si¢ nazywaja, pro-tanatyzmu,
staraja si¢ dostrzec dobroczynne strony badan nad
Smiercig 1 nieumadymi Argumentuja, ze badania
nad energlq tanatyczna moga przyczynlc si¢ do
przedtuzenia OCZCleEil’lCJ dlugosa zycia, poprawic
techniki reammacyjne pomoc podczas znieczulania
do operacji.

Pytaja dramatycznie, na famach prasy, co z prawami
0s6b pozgonnych?
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SCENY Z ZYCIA WOTANII

Pig¢ zespotow maszyn réznicowych przeanalizowato
dane historyczne i wszystkie wykazaty statystycznie
istotny 1 staly spadek potegi cesarza, liczac od
momentu przemiany Wormunda w ielaznego smoka,
przyspieszajacy wyktadniczo w momencie odsunigcia
smoka od aktywnej stuzby. Dziat prekognicyjny
sugeruje, ze niedfugo otworzy si¢ szansa biznesowa,
dotychczas pozostajaca poza naszym  zasi¢giem:
mozliwos$¢ przejecia kontroli nad smokiem przez
prywatna korporacje.

Starsza Spegjalistka, Edda Schwarzenhart, koncern Wolsung.

Domagaja si¢ mozliwosci przyzywania duchow
zmartych podczas rozpraw sadowych 1 spraw
spadkowych Sa adwokatami nawroconych po Wojnie
strzyg 1 ghuh ktore zqdagq peini praw obywatelskich.
Domagaja si¢ unormowania prawa do zombifikacji.

Jezeli zainteresujecie si¢ tym watkiem, poszukajcie
odpowiedzi na pytania:

* (Czy pro-tanaty$ci maja dobre intencje, czy sa
agentami neo-venrirystow?

* Gdzie przebiega etyczna granica badan nad
energia tanatyczna?

*  Czy ghulom, strzygom, upiorom 1 duchom na-
leza si¢ prawa obywatelskie?

Podazanie tym watkiem moze doprowadzi¢ do na-
stepujacych przetomow:

* Zalegalizowana zostanie tanatomancja (czyli
“biata” nekromancja).

* Pojawia si¢ Nadzwyczajne Persony Pozgonne —
ghule, strzygi, duchy.

* Neo-venrierysci zdobeda zauwazalny wptyw na
polityke panstwa.

YIEGAKORPORACIE

Wraz z rozwojem przemystu 1 technomagii, oraz
spadkiem potegi monarchii, wanadyjskie koncerny
1 korporacje rozwijaja si¢ praktycznie bez przeszkod
1 zaczynaja przewyzszac potega niektére kraje. Do
czolowki megakorporacji naleza, migedzy innymi
wotanski Wolsung, jotunski Niltholm, czy alfheimski
McRoth.

Korporacje kontroluja coraz wigksze dziedziny zycia:
buduja osiedla robotnicze, przejmuja firmy trans-
portowe 1 koncerny prasowe, a przede wszystkim,
stale szukaja sposobu na zwickszenie zysku:
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Jezeli zainteresujecie si¢ tym watkiem, poszukajcie
odpowiedzi na pytania:

+ Jakie nieetyczne badania i nielegalne eksperymenty
finansuja megakorporacje?

*  Kitorzy politycy siedza w kieszeni koncernow?

» Jakie utatwienia 1 dobroczynne innowacje wnosi
do $wiata wielki biznes?

Podazanie tym watkiem moze doprowadzi¢ do na-
stepujacych przetomow:

*  Wielkie koncerny zostana znacjonalizowane.
*  Wynalazki beda trafia¢ jedynie do najbogatszych.
*  Koncern Wolsung zyska kontrol¢ nad Wormundem.

PLAN WORMUNDA

Po zakonczeniu Wojny, wotanski smok Wormund
zostal uwi¢ziony w podziemnym goérskim hangarze,
w utajnionej lokacji. Pozbawiony pilota, ze zdez-
aktywowanym uzbrojeniem, nudzi si¢ $miertelnie.
Wszyscy wiedza, ze smok snuje wielopi¢etrowe intrygi,
ktére maja zwroci¢ mu wolnosc.

Jezeli zainteresujecie si¢ tym watkiem, poszukajcie
odpowiedzi na pytania:

* Kto pracuje dla smoka 1 czy robi to swiadomie?
*  Co musiatoby si¢ sta¢, by smok opuscit hangar?
» Jakie sity w Wanadii przeciwdziataja planom bestii?

Podazanie tym watkiem moze doprowadzi¢ do na-
stepujacych przetomow:

*  Smok zostanie zdezaktywowany 1 zapadnie w sen.
*  Wormund doprowadzi do wybuchu nowej wojny.
*  Pojawi si¢ pilot, ktoremu uda si¢ okietznac¢ smoka.

JOKERY

Gdy, podczas sesji rozgrywajacych si¢ w Wotanii,
trafi si¢ okazja do zagrania Jokera, mozesz si¢ggnac
po jedna z tych fraz-kluczy:

o Toczes¢ spisku Wormunda! Sytuacja komplikuje sie,
gdy za sznurki pociaga znudzony smok.

o Nowy wynalazek! Kto$ testuje nowa, ekscytujaca
1 niebezpieczng technologie.

*  To wtasnos¢ koncernu Wolsung! W sytuacje ingeruje

megakorporacja, z jej finansami, zasobami
ludzkimi 1 armia prawnikéw.




